V. Korper, Flachen und Punkte

DL__ ___ ___]c
—~

A B
Man unterscheidet in der Geometrie zwischen Korpekchen, Linien und Punkten.
Ein Korper ist z. B. eiWrfel . Begrenzt wird er von seiné&eitenflachen Diese wiederum
werden von geraden Linien, d&anten begrenzt. Die Enden der Kanten sind Eakpunkte
des Wirfels.

Kdrper, Kanten und Linien bestehen aus unendliekeri Punkten. Punkte bezeichnet man
mit grof3en lateinischen Buchstaben.
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Alle Korper besitzen ein Fassungsvermogeauminhalt) und eineOberflache, die aus den
Flachen besteht, die den Korper begrenzen.



Aufgaben

1. Gib die Anzahl e der Ecken, die Anzahl k der t€arund die Anzahl f der Kanten
a) eines Quaders
b) eines dreiseitigen Prismas
c) einer vierseitigen Pyramide an.

Berechne auch fur jeden Korper den Wert @erk +f -

2. Jede Seite eines Wirfels hat eine andere Hagw,. Susi und Bettina halten der Reihe
nach den Wirfel und sagen die Farben, diesdierskonnen, ohne den Wurfel zu verdre-
hen. Paul sagt ,blau, weil3, gelb®. Susi saghy&rz, blau, rot“. Bettina sagt ,,grin,
schwarz, weil3".

Welche Farbe liegt gegentber der weil3en Seite ?



5.2 Strecken

B

Die gerade Verbindungslinie zweier Punkte A undeid3hStrecke [AB]. A und B heil3en die
Endpunkte der Strecke.

Jede Strecke hat eine Lange.
Ist die Strecke [AB] z. B. 5 cm lang, dann schreitznAB = 5 cm.

Strecken bzw. ihre Lange bezeichnet man auch teiniachen Buchstaben a, b, c und d.

Denkt man sich die Strecke [AB] Gber beide Endpumikaius beliebig weit geradlinig ver-
langert, dann bilden alle so erhaltenen Punkteraoszn mit den Punkten der Strecke [AB]

die Gerade AB.

Geraden bezeichnet man auch mit den kleinen latgien Buchstaben g, h und k.

Beispiel :



Aufgaben

1. Gegeben sind die Puni&€2 |- 1) B(5[|5) C(0]5) ubD¢gLO|0)
a) Zeichne die Punkte in ein Koordinatensytéam e

b) Bestimme die Koordinaten des Schnittpunkts@eraden AB und CD.



5.3 Das Geodreieck

Mittenlinie

Winkellinien

45°Linie

Grundinie Winkelskala
Mit einem Geodreieck lassen sich zeichnen

a) Winkel

Schenkel

Scheitel S

Zwei Halbgeraden mit einem gemeinsamen AnfamgspS bilden einen Winkel.

Die beiden Halbgeraden heiRen Schenkel unch8itetdes Winkels.

Spezielle Winkel .

Der gestreckte Winkel Der rechte Winkel
L
> B




Winkel gibt man gegen den Uhrzeigersinn an.
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Messung von Winkeln

Die GroRRe eines Winkels misst man mit der DrehsilalGeodreiecks. Es gilt

Ein gestreckter Winkel misst 180°.

Teilt man ihn in 180 deckungsgleiche Winkel al#nn misst jeder dieser Winkel 1°.

Winkel teilt man nach ihrer Gré3e ein. Man unteesdat

a) spitze Winkel mit einer Grol3e zwischen 0° untl 90

b) stumpfe Winkel mit einer Grol3e zwischen 90° u86°

c) Uberstumpfe Winkel mit einer Gro3e zwischen 18@% 360°

Wir bezeichnen mit Winkel mit kleinen griechischi@achstaben.

Zeichen Name
alpha
beta
gamma
delta
epsilon

m o< @R

Hat der Winkeli eine Gréf3e von 54°, dann schreibiem = 54°.




b) zueinander senkrechte Geraden

Stehen die Geraden g und h zueinasdakrecht dann schreibt magp0 h . Zwei zuein-
ander senkrechte Geraden schliel3en vier r&¢imieel miteinander ein.

c) parallele Geraden

Zwei Geraden g und h, die keinen Schnittpunkt mé&eder haben, heil3@arallel. Man
schreibt dang Ih .



Die Lange d einer gemeinsamen Lotstrecke zwischen garallelen Geraden heif3t ihr Ab-
stand.



Aufgaben

1. Zeichne einen Winkel der GrolRe

a) 30° b) 145° c) 216°

2. a) Zeichne einen irgendeinen spitzen Winkel gt seine Grol3e auf 1° genau.

b) Zeichne einen irgendeinen stumpfen Winkel omss seine Gréf3e auf 1° genau

2. Trage die Punkta( —5|-2), B(41), C(36) urid(—4|5) in ein Koordinatensystat der
Einheit 1cm ein und zeichne die Gerade AB.

a) Zeichne die Gerade g durch D, die auf dea@n AB senkrecht steht und kennnzeich-
ne den Schnittpunkt F des Lotes mit dera@en AB.
b) Zeichne die Gerade h durch C, die paralleAB ist. Bestimme den Abstand von h und

AB auf Millimeter genau.

c) Gib die Koordinaten des Punktes auf g anyde F und D gleich weit entfernt ist.



5.4 Der Zirkel - Kreis und Kreisteile

Mit einem Zirkel lasst sich um jeden Punkt M deichenebene ein Kreis k zeichnen.

Ein Kreis besteht aus allen Punkten der Zeichehéadie von M die gleiche Entfernung ha-
ben.

Diese Entfernung heil3t Radius r des Kreises mit Mettelpunkt M.

Aus jeder Geraden g durch den Mittelpunkt einess@eschneidet der Kreis eine Strecke der
Lange2ld heraus. Eine solche Strecke nennt man Dwws$er d des Kreises und schreibt

Die Punkte eines Kreises bilden zusammen mit dekto im Innern des Kreises die Kreis-
flache. Wichtige Kreisteile sind



der Kreissektor das Kreissegment

Die Verlangerungen der Radien, die einen Sektordmegn schliel3en einen Winkel ein. Er
hei3t Offnungswinkel des Sektors.






5.5 Achsensymmetrie

Zwei Figuren heil3en spiegelgleich, wenn sie deckglaich sind, aber rechts und links ver-
tauscht sind.
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Eine Figur heil3t achsensymmetrisch, wenn sie sicbhdeine Gerade a (im Bild rot einge-
zeichnet) in zwei spiegelgleiche Halften zerlegesst.

Die Gerade a heil3t dardsymmetrieachseder Figur.



